@_] SaferInternet4Kids.gr

OEATPIKO MAIXNIAL
«ITAMATO - IKE®PTOMAI - ENIAEMrO»




ApoU culntrioape ta oevdpla kat Baiape os kabeva pdaoLvo,
TIOPTOKAAL ] KOKKLVO (pavapl, Twpa Ba ta {wvtavePoupe peoa amno
£Va PLKPO Beatplko mracyvisi.

KdBe opada Ba Slaieel eva amod ta oevapla tou culntroape Katl
Ba @tLaeL pua cuvtoun oknvn.

H oknvi mpemeL va SeiyveL:
1.TL oupBatlvet,
2.TI0L0 €lval To «onuASL KLvSUVou»,
3.TL VIWOEL To TtaLdi,
4.T11010 ETILAOYT UTIOPEL Va KAVEL,
5.Tiw¢ pttopel va {ntroel forBeLa i va pooTateuTeL.

>tox0C¢ Sev lval va KAvoupe pLa «téAela Ttapdotacn», aAAd va
Sel&oupe OtTL 0tav KATL 0To SLASIKTUO pag PTepSeVEL, pag TiLedel,
Hag oTeEVOXWPEL N Hag Tpopadel, UTTIOPOUE va OTAPATAOOULE, va
OKEPTOUPE Kal va {ntriooupe BonbeLa.



POAQOI ITHN OMAAA

KdBe opdéa pmopel va oLpAceL TOUG TTAPAKATW POAOUC:

1. To tawdi tng Lotopiag
Elval o/n mpwtaywvioTtAG/mpwtaywviotpla ou Bploketal ympootd o€ uLa
SUOKOAN katdaotaon oto dltadiktuo.

2. O @iAogG I n @iAn

BonBa to maitdi va oketel Lo kabapa. Mmopel va el «MNmwg va pnv 1o
OTElAELG», «MNTIWG VA pWTNOELG Evav PEYAAO;», «Agv Xpeladetal va
aTIaVTNOELC OE AQUTO.»

3. H “pwvn tng Bracuvng”

Elval o poAog mou Selyvel tnv miieon tng otyunc. Elvat autog/autr) tou
uTtopel va TieL: «XTe(N To ypryyopal», «Ae¢ aA\o éva Bivteo!», «OAoL To
KAVOUV!», «<ATIAVTNOE, PNV €loat ayevngl»

4. H “pwvn tnG okeYng”

Elvat o poAog mtou BonBd to Ttatdt va otapatrost Kal va oke@tel. Elval autog
TIOU PTIOPEL va TTEL: «[10LOG TO EOTELAE;», «ZEPELC aV elval aAnBeLa;», «NLwBEeLg
AVETA PE aUTO;», «MNTIWG auTO Elval KOKKLVO pavapy;»

5. O €uTtLoTOG EVAALKAG
MTtopel va elvat yoviog, ekmatdeuTLKOG 1] AAAOG evnAlkag Ttou Bonba to matsi.
O pOAog tou elval va Set&et 0tL n BonBela elvat Avon, oxL TLPHwpla.

6. O TtapatnPnTig Tou pavapLov
3 TO TEAOG TNG OKNVNC AE€L 0TNV OAOPEAELA: «EpElg BANaPE TIOPTOKAAL/KOKKLVO
@avapL ylatt...» kat €nyel molo ntav to Bactkd prvupa tng opdasdag.



EPOTHIEIZ NOY ©A BOHOHIOYN THN
OMAAQAA NA PTIAZEI TH IkHNH

Na va §ekwvnoete:
e [loLo oevaplo SLAAEEQTE;
e [loLog €lval 0 Bactkog rpwac N n Baoctkn npwida;
e TLoupPalvel otnv apxn;
e [loLo €lval To onpeio ou apyilel va pag mpoBAnuatidey;

MNa to “pavapl”:
e Eilval tpacLvo, TTopTOKAAL I KOKKLVO auTO TIou cupBatvel;

MLatl BaAate auto To XpWua;
* YTIAPXEL KATIOLO «KOKKLVO CNUASLY;
* YTIAPXEL OTLYMr) TIOU TO TTALSL TIPETIEL VA OTAPATAOEL KAL VA OKEPTEL;

MNa ta cuvalcdnpata:
e Mwg viwBeL To Ttaldi; Ayxog, vtportr), oo, Tiieon, TepLEPYELQ,
OTEVOXWPLQ;
e TLTO KAVEL VA VIWBEL £TOL;
e Oa PTopoUsE VA VIWOEL KAAUTEPA av JAOUCE OE KATIOLOV;

MNa tnv emtdoyn:
e TLBa pmopouoe va Kavel to Taldi;

e [ola emAoyn Ba To KPATOUOE TILO ACPAAEG; ’
e TLBa ntav KaAo va amo@uyel, @ =
o
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e [lolog umopel va to BonBrioey; @ o
: 2
Q
M'ua to T€AoG TtnG 6KNVAG: Q 9 2
e Mwg AUvetal n kataotaon; ° .’ K Q
e TLpaBaivel o Npwag N n npwida; @ 9
° (]

e Mowa wpaon Ba BeAate va Bupdtal n Ta&n;



MAPOYIIAZH XITHN TA=H

KaBe opdda tapoucLadeL tn oknvn tng o€ 2-3 AeTtd.

Metd amno kabe oknvn, n tagn cudnta:

TLxpwpa Ba Balape oto @avapy;
e [loLo tav to onuelo Kwduvou;

TL EKQVE OWOTA O NPwWaAg N N Npwida;

TL Ba pmmopouoe va yivel SLaPoPETLKA;
e [loLo €lval TO prvupa TIoU KPATAE;




KAEIZIMO APAITHPIOTHTAX

210 TEAOG, KAOE ONASa CUUTIANPWVEL TN PpaAcH:

«¥YneLakn wpLpoTNTa onUAlveL OTL...»

Napadeiypata:

e «¥YnELaKn wPLPOTNTA CNUALVEL OTL OKEPTOUAL TIPLV KOLVOTIOLNOW.»

e «Wnelakn wplpotnta onuaivel 0tL {ntaw Bonbela étav KATL Pe
avNOUxEL»

e «W¥YneLakn wpLhotTnTa onuailvel 0TL gV KAVW KATL HOVO ETIELSH TO
KAVOUV OL GAAOL.»

e «¥YneLakn wpLhotnTa cnuatvel OTL TPOoTATEVW TOV EQUTO HOU KAl
TOUC AAAOUC.»




H ynpiakn wpipétnTa dev agopd Hovo
Tnv efoikeiwon pe TRV TEXVOAOYIA.
Eivai n ikavoTnTa va xpnoipgomoioUpe
Ta ynylaka péoa pe umeuBuvotnra,

ac@daAeia, dnHIoUpYIKOTNTA Kal
oePaocyd mwPOC TOV £AUTO HAC Kdl TOUG
aAAoug.
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	Θεατρικο παιχνιδι:  «Σταματω - Σκεφτομαι - Επιλεγω»
	Η σκηνή πρέπει να δείχνει:
	Ρολοι στην ομαδα
	Ερωτησεις που θα βοηθησουν την ομάδα να φτιάξει τη σκηνh
	Παρουσiαση στην τάξη
	Κλεiσιμο δραστηριoτητας

	Η ψηφιακή ωριμότητα δεν αφορά μόνο την εξοικείωση με την τεχνολογία.  Είναι η ικανότητα να χρησιμοποιούμε τα ψηφιακά μέσα με υπευθυνότητα, ασφάλεια, δημιουργικότητα και σεβασμό προς τον εαυτό μας και τους άλλους.

